Czas: 25-30 minut

Pracujcie w swoim zespole. Przygotujcie sobie kartke flipcharta, mazaki i karteczki post - it
lub skorzystajcie z tablicy wirtualnej (np. Jamboard, Miro, Mural). Waszym zadaniem bedzie
analiza i wybor problemu / wyzwania spotecznego, dla ktérego cheecie zaprojektowacd

Swoje rozwigzanie.

Zorganizujcie burze moézgdw. Pamietajcie o jej zasadach:

Rozne, nawet szalone pomysty sg dozwolone, w pierwszej fazie nie oceniamy ani nie
krytykujemy zadnych z nich

Dozwolone jest bazowanie na pomystach innych w celu zgromadzenia duzej ilosci
poMystow

Zapisujcie wszystkie pomysty

ETAPY - BURZA MOZGOW.

1.

Kazdy cztonek zespotu (na razie po cichu) spisuje jak najwiecej problemow
spotecznych, jakie zauwaza w Waszej spotecznosci (moze to byc¢ problem dotyczacy
jednej osoby — np. kryzys psychiczny, brak dostepu do lekarza, doswiadczanie
przemocy w szkole lub problem catej spotecznosci — Nnp. zanieczyszczenie powietrza,
brak dostepu do instytucji kultury itp.). Kazdy problem spisujecie na karteczce post -
it i przyklejacie do flipcharta. Macie na to 2 minuty.

Podzielcie sie spisanymi przez siebie problemami z zespotem i wspdlnie wybierzcie
kilka, ktore sie powtarzaja lub ktdre uwazacie za najbardziej palace. Poswieccie na
ten etap 5 minut.

Teraz wymyslcie jak najwieksza liczbe rozwigzan dla kazdego z wylistowanych
wspolnie problemdw. Pamietajcie, na tym etapie nie ma ztych pomystow! Na te
czes¢ macie 10 minut.

Wybierzcie jeden z problemow, jakim chcielibyscie sie zajac. To jest moment, aby
wiaczy¢ krytyke. W pierwszej kolejnosci odrzuccie wszystkie te problemy, dla ktérych
nie byliscie w stanie wymysli¢ minimum 5 rozwigzan. Z pozostatych problemaow,
wybierzcie ten, ktéry wyglada najbardziej obiecujaco, ktéry jest Wam najblizszy lub
zastosujcie wiasne kryterium. Jesli trudno jest Wam podjac decyzje, mozecie

zagtosowac.

To ¢wiczenie mozecie rowniez wykonac w klasie. Kolejnym krokiem bedzie poznanie
Waszej grupy docelowej.



